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1. INLEIDING 


De TRS80 Eprom Bank wordt op de expansion-aansluiting van een 
TRS80 Model I, met of zonder expansion-interface, en met of zon- 
der disk drive, aangesloten. 

De Eprom Bank wordt met alle benodigde kabels geleverd, zodat 
er verder niets nodig is om er meteen mee aan de slag te gaan, 
Een adapterkabel voor Video Genie computers zal vanaf april 1983 
leverbaar zijn. 


De Zero Eprom Bank is een, in principe, oneindig uitbreidbaar 

betrouwbaar achtergrondgeheugen. De grote voordelen van de Bank 

zijn: 

= Snel uitvoeren/laden van programma's/bestanden, 

= Grote betrouwbaarheid van het medium door het ontbreken van 
bewegende delen, 

= Grote opslagcapaciteit, maximale capaciteit in basisuitvoering 
als volledig gevuld met Eproms, 128 kByte!! M.b.v. expansie- 
kaarten in principe oneindig uitbreidbaar, 

— Eenvoudig aan te sluiten en te bedienen. | 

= Eprom programmer voor: 2758, 2716, 2732, 2732A, 2764, 2516, 
2932, 2564, 


) 





En 


2, PRINCIPIELE WERKING 


e Zero Eprom Bank is geen Epromkaart in die zin dat de Eproms 
zich rechtstreeks in het geheugen bevinden. Alleen d.m.v. 'Disk- 
achtige! commando's kunnen programma's/files/bestanden worden 
weggezet of geladen. | 
De commando's worden door speciale software herkend en omge- 
zet in besturingsfuncties voor de Eprom Bank. De commando's 
worden herkend als ze zijn voorafgegaan door een speciale con- 
trol-toets/karakter. De besturing van de Eprom Bank gaat d. m. v. 
input- en outputpoorten. 


3. STARTEN 


3.1, Aansluiten. 


Licht het deksel van de kast, aan de binnenkant van het deksel 
vindt u het aansluitingen overzicht. 


9,2. Software opstarten, | 
Aangezien de Bank software 512 bytes RAM geheugen nodig heeft, 
zal de top van het geheugen moeten worden aangepast: 


Er zijn twee versies van de software, voor een 16 k en voor 48 k -— 
TRS80. 


Memory Size: - 16 kB —- 48 kB 
ROM-Basic — 32200 — 65000 
Disk- Basic — 32200 — 65000 


Newdos (HIMEM) -— 07DFFH - OFDFFH 


— Vanuit ROM-Basic, typ: POKE 16526, 0:POKE 16527, 48:A= 
USR(A) | 

— Vanuit Disk-Basic (NEWDOS/TRSDOS), typ: DEF USR1=&H3000: 

A=USRI(A) 

— In andere gevallen een CALL naar een machinetaal subroutine: 

12288D/3000H 


Na uitvoeren van een van de drie mogelijkheden is de Eprom Bank 
software, die zich in Eprom bevindt op de Eprom Bank, geakti- 
veerd, Vanaf dit moment zal de sofware letten op het karakter, 
CHR$(27) of de toets shift f 

it karakter of deze toets zijn een teken voor de Bank software dat 
er een Eprom Bank commando kan worden gegeven, 


4, DE SOFTWARE 


Begripsomschrijving: 








ee 


— file=is een naam van max. 10 letters of nummer van 1-99 voor- ” 
afgegaan door b.v, # 3 of PIETJE, De allereerste file in de 
Bank heeft filenr, 1, de volgende filenr, 2, enz, Dit geteld van-. 
af socketnr. 1l, Banknr, 1, Er zijn twee file-types mogelijk: 

1. Geheugenfile, dit is een dump van het geheugen en dit kan dus 
in de praktijk data zijn of machinetaalprogramma's. 

2, Basicfile, een Basicprogramma wat op twee manieren kan 
zijn weggeschreven: in compacte code (zoals het in het geheu- 
gen staat) of in ASCII (zoals zichtbaar bij LIST), 

De hierboven beschreven filetypes zijn dezelfde als voorkomen. bij 

een Disk Operating System (=DOS), 

— filenr, =een nummer van 1-9 

— filenaam= een naam van max. 10 letters 

— begin= alleen bij geheugenfile: hexadecimaal besteks Dev, 
63F 

— eind= alleen bij geheugenfile: hexadecimaal eindadres, b.v, 75FA, 
de als laatste weg te zetten geheugenlokatie, 

— run= alleen bij geheugenfile: hexadecimaal adres waar naar toe 
wordt gesprongen na het inlezen, b.v. 720A 

— control 1= shift t of PRINT CHR$(27) 

Bij het typen van shift zal de Bank Software reageren door het ) 
afdrukken van een wit blokje, 

— control 2= PRINT CHR$(255) 

= () = wat tussen haakjes staat is optioneel en kan dus worden weg- 
gelaten. 


9. LADEN 
5.1, LOAD 


control 1 LOAD file, b.v. shiftt LOAD PIETJE of PRINT CHR$ 
(27); "LOAD #3''. 


a, Geheugenfile, laad een file in het geheugen. 
b. Basicfile, laad een Basic programma. 
c.‚ Datafile, laad een ASCII Basic programma. 


9.2. RUN 


control 1 RUN file, b.v. shiftf RUN PIETJE of PRINT CHR$(27); 
RUN H3!!, 


a, Geheugenfile, laad een file in het geheugen en spring naar het ) 
runadres van die file, | 

b. Basicfile, laad een Basic programma en voer een RUN-com- 
mando uit. 

c. Datafile, laad een ASCII Basic programma en voer een RUN- 
commando uit, 


ne 


5,3. Snel laden/runnen. | 
“pntrol 1 filenr, b.v. shiftt 8. 


Het effect is hetzelfde als bij het RUN-commando, Deze optie is 
gemakkelijk bij het even snel laden van veel gebruikte program- 
ma's zoals: EDIT, PENCIL, M80, L80, RSM16, spelletjes, enz. 


6, DUMPEN 
6,1, MSAVE | 
control 1 MSAVE filenaam, begin, eind (,run) ‚ b.v…: 


PRINT CHR$ (27); '"MSAVE PIETJE, 8100, 8FFF, 812D'', het weg- 
zetten in Eprom van het stuk geheugen: 8100-8FFF, met als run- 
adres 812D, geheugenfile. Bij het weglaten van het Runadres wordt 
het Runadres gelijk aan het Beginadres, 


6,2. BSAVE 
control 1 BSAVE filenaam (, A), b.v. shift BSAVE PIETJE. 


Het in het geheugen aanwezige Basic programma wordt onder de 
filenaam PIETJE weggezet, Basicfile, Zonder de , A-toevoeging 
Prdt het Basie programma zo compact mogelijk weggezet. Met 
ue , A-toevoeging wordt het programma in ASCII weggezet, dit 
kost meer ruimte, Het voordeel van het laatste is dat als er 
Eprom Bank's voor andere computertypes komen (en die komen!!), 
deze dergelijke files kunnen lezen en uitvoeren, Bovendien geeft 
‚ A-toevoeging de mogelijkheid Basic-programma's aan elkaar te 
knopen. B.v, als in de computer het Basic programma loopt van 
regelnr, 10-1000, en het Basic programma uit de Bank loopt van 
1600-5000, dan loopt het totale programma na inladen van 10- 
5000. De regel 1000 komt uit de Bank, 


6,3. SAVE Algemeen 


Als de eerste data na het openen van de file m.b.v. . SAVE in de 
Eprom moet worden geprogrammeerd, zal de software vragen om 
de te programmeren Eprom in de programmeervoet te steken: 


- STAP 1, ZET PROM IN VOET XXXX 


Het type Eprom moet overeenstemmen met de XXXX die op uw 
scherm knippert. XXXX kan worden veranderd met de 16pins IC- 
Ki zie ook de tekening op de binnenkant van het deksel, 
s de Eprom in de programmeervoet zit wordt deze op zijn 
bruikbaarheid gecontroleerd, Er zijn twee mogelijkheden: 
1. Eprom is leeg, dan OK! 
2, Eprom niet leeg, er wordt dan gekeken of er al een file in de 
Eprom staat die voldoet aan het Eprom Bank formaat. Is het 








formaat goed en er is nog ruimte vrij dan is het OK! Klopt het 
formaat niet dan wordt afgedrukt: » 
ONBRUIKBAAR. 

Het is dus mogelijk om half volle Eproms te programmeren, 
zodat de volle capaciteit van de Eprom kan worden gebruikt, 


Als de Eprom is ingezet, druk dan op een willekeurige toets, 
- STAP 2, VPP AAN 


De schakelaar kan nu omgezet worden zoals aan de binnenkant van 
het deksel is aangegeven. 

Het programmeerproces is nu zichtbaar door een knipperend blok- 
je!! 


sSRAP- B, VRP: UIT 


Als het programmeren klaar is of de Eprom is vol dan kan de 
schakel aar worden teruggezet en wordt de geprogrammeerde 
Eprom gecontroleerd, 


Als het goed is gegaan, wordt OK op het scherm afgedrukt, 

Als het fout ging, wordt MISLUKT op het scherm afgedrukt, 

Wil men het niet opnieuw proberen, typ dan: @ 

Bij fout programmeren kan het nog een keer geprobeerd worden. * 
Dit opnieuw proberen is bij een geheugenfile en een Basicfile 

geen probleem voor de Bank software omdat de software precies 
weet bij welk adres hij is gebleven, 


Het kan voorkomen dat b,v., het te programmeren programma 
13kB is en Eproms van die lengte bestaan niet. De Eprom Bank 
Software kan dit ook constateren en blijft dan zolang om nieuwe 
Eproms vragen ('zet prom in voet!) totdat de volledige 13kB is 
geprogrammeerd, Tijdens het programmeren van een lang pro- 
gramma kan overgeschakeld worden op een andere type Eprom, 
b.v, een 13kByte programma in een 2764 (8kB) + 2732 (4kB) + 
2716 (2kB): over 1 kByte of 4k 2732 (4kB): over 3kByte. Let wel, 
met de 16 polige IC-voet kunt u alleen het te programmeren 
Eprom type veranderen, het heeft niets te maken met de Eproms 
in de Bank, In de Bank kunnen alleen Eproms van type 27XX, 


7. DIR, DIRECTORY 
control 1, b.v. shiftf DIR 


Met dit commando kunnen de Epromfiles uit de Eprom Bank zicht- 
baar worden gemaakt. Er wordt naar files gezocht door de softwa- 
re vanaf Socket 1, Bank 1 en verder oplopend. 

Er mogen halverwege of aan het begin of einde van de Eprom Bank 
lege sockets zijn, Er dient echter wel voor gezorgd te worden dat 


Ela 


de Eproms die bij een bepaalde file horen in oplopende volgorde 
) de Bank worden gestoken, 
det DIR-commando geeft de volgende informatie: 


— filenummer 

— filenaam 

— filesoort 

- file begint in Banknr. /socketnr. 

= file eindigt in Banknr. /socketnr. 

— aantal bytes vrij in de Eprom van le file, zodat deze bytes nog 
voor een ander programma gebruikt kunnen worden. 

Opmerking: Als hulpmiddel voor het eruithalen van Eproms uit de 

Bank kan zeer goed een halve wasknijper dienen die dan met de 

schuine kant onder de Eprom wordt geschoven. 


8, RESET 


De Eprom Bank software loopt altijd mee en let op eventuele Bank- 
commando's, Als men dit wenst uit te schakelen dan is er het vol- 
gende commando: 


control 1 RESET, b.v. shiftf RESET 


5, UTILITIES 


Op de Eprom Bank bevindt zich een Eprom Programmeer inrich- 
ting, deze kan als universele Eprom Programmer gebruikt wor- 
den. Zero kan hiervoor de Software leveren, 

Deze software biedt de gebruiker de volgende mogelijkheden: 


1, Eprom in geheugen inlezen 

2, Eprom programmeren 

3. Eprom met geheugen vergelijken 

4, Controleren of Eprom leeg is 

5. Inhoud van Eprom op het scherm afdrukken 


Verder is er een zgn. 'REPEAT '-optie aanwezig die het moge- 
lijk maakt om snel grotere hoeveelheden Eproms te kopiëren. 
Er zijn twee versies van de Utilities: voor een 16k- en voor een 
48k-TRS80, Programma in Ram bij 16k : 6800 - 71FF 

48k : B800- CIFF 





En 


‚ Handleiding Eprom Bank utility: PROM 


De Utility kan b.v. in Bank 1, sockel 1 worden gestoken, maar 
ook ergens anders. 


THE PROGRAMMER IS IN THE XXXX MODE 


l READ PROM INTO MEMORY 
2 PROG PROM 

3 COMPARE WITH MEMORY 
4 CHECK IF EMPTY 

5 LIST PROM CONTENTS 

R REPEAT 


CHOCSE NOW 
Voor XXXX kan staan: 2716, 2732, 2764, 2732 A, 2564 of 2532 
dit is afhankelijk van de stand van het 16-polige IC-voetje. 


Bij de vraag CHOOSE NOW moet het nummer voor de bijbehoren- 
de mogelijkheid worden gekozen. 


READ PROM INTO MEMORY/PROG PROM/ COMPARE WITH 
MEMORY 


De benodigde gegevens voor het uitvoeren van bovenstaande be- 
werkingen zien er als volgt uit: 


(1) FIRST MEM. BYTE: 
(2) LAST MEM. BYTE: 
(3) BYTE COUNT : 
(4) FIRST PRCM BYTE: 
(5) LAST PROM BYTE: 


De hexadecimale getallen worden op een intelligente manier ver- 
werkt, d.w.z. dat b.v. 0000 mag worden getypt, maar O0 ook. 

Niet hexadecimale getallen worden niet geaccepteerd. Let op (4) en 
(5), deze adressen zijn relatief zodat het eerste byte in de Eprom. 
met 0000 wordt aangegeven. 


Er kunnen dus vijf variabelen worden ingevuld. Eventuele ontbre- 
kende gegevens worden voor zover mogelijk door de software uit- 
gerekend, deze worden dan ingevuld en afgedrukt; | 


THE COMPLETE DATA IS: 


FIRST MEM. BYTE: AAAA 
LAST MEM. BYTE: BBBB 
BYTE COUNT : CCGC 
FIRST PROM BYTE: DDDD 
LAST PROM BYTE: EEEE 





IS THIS OK? - ; alleen bij intypen 'Y!' wordt de bewerking uitge- 
jerd. 


—- READ PROM INTO MEMORY, Eprom naar RAM kopieren. 


(1) en (2) , hier kan worden aangegeven waar het gedeelte van de 
Eprom naar toe moet in RAM. 


(3) ‚ het aantal in RAM te zetten bytes. 
(4) en (5) , het gedeelte van de Eprom wat in RAM moet worden 
gezet. 


— PROG PROM, programmeren van een Eprom. 


(1) en (2) , gebied in RAM wat naar Eprom moet worden gepro- 


gr ammeerd. 

(3) ‚ aantal te programmeren bytes. 

(4) en (5) , gebied in Eprom waar naar toe moet worden gepro- 
gr ammeerd. 


Na de vraag 'IS THIS OK?', verschijnt de volgende vraag: 
=== SURE ABOUT PROGRAMMING? === 


Alles behalve 'Y' is !N!, 
pze vraag is bedoeld als extra voorzorgsmaatregel. Nu zijn we 
aan het programmeren toe en wordt de opdracht gegeven: 


SWITCH VPP CON ; Na omzetten schakelaar, knippert er een 


blokje. 


Ter indicatie van de programmertijd voor de Eproms: 


2716 - ongeveer 100 seconden. 
2132 — ongeveer 200 seconden. 
2764 — ongeveer 400 seconden. 


) 





ae 


Als het programmeren is afgelopen wordt de volgende opdr acht 
gegeven: 


SWITCH VPP CFF. 


Nu het programmeren dus klaar is kan de software gaan contro- 
leren of de Eprom goed is geprogrammeerd. Klopt het niet dan 
worden de afwijkende lokaties afgedrukt. 


- COMPARE WITH MEMORY, vergelijken van de Eprom met RAM 


(1) en (2) , het stuk RAM waarmee een gedeelte van de Eprom kan 
worden vergeleken. 


(3) ‚ het aantal te vergelijken bytes. 
(4) en (5) , het gedeelte uit de Eprom dat met Ram moet worden 
vergeleken. 


CHECK IF EMPTY/LIST PROM CONTENTS 


De benodigde gegevens om bovenstaande twee opdrachten te kun- 
nen uitvoeren zijn: 


(1) BYTE COUNT ; 
(2) FIRST PROM BYTE : 
(3) LAST PROM BYTE : ) 


De ontbrekende gegevens worden uitgerekend maar niet afgedrukt. 
— CHECK IF EMPTY, controleren of de Eprom leeg is. 


(1) ‚ het aantal bytes in de Eprom waarbij moet worden ge- 
keken of deze lokaties 'leeg! zijn. 

(2) en (3), het gedeelte in de Eprom waarvan moet worden gecon- 
troleerd of deze leeg is. 


Overigens als een Eprom-lokatie gevuld is met ‘enen! ofwel hexa- 
decimaal FF, dan kan deze nog geprogrammeerd worden. Dus 
door te programmeren kan van een '1' en '0' worden gemaakt en 
niet andersom. 


- LIST PROM CONTENTS, het afdrukken van de Eprom inhoud. 


(1) _ ‚ het aantal bytes uit de Eprom dat moet worden afge- 
drukt. 
(2) en (3) , het gedeelte uit de Eprom wat moet worden afgedrukt. 


R REPEAT, herhaal het vorige commando, zodat alle hexadeci- 
male adressen niet meer opgegeven hoeven te worden. 


Opm. - Tijdens hexadecimale dumps kan de listing worden gestope 
door spatiebalk en het escape karakter is (@ 
— Benodigd RAMgeheugen bij 48 k TRS 80: B 800 - CIFF 
16 k TRS 80: 6800 - 71FF 
— Programmanaam: PROM. 
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